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Matchplay ASEAAC 2026

 Façon de procéder :
 
- Consulter le tableau fait par Florence
- Appeler rapidement votre partenaire pour convenir d'une date.
- Signaler à l'accueil de BG en réservant que vous jouez en matchplay ( pour ne 
pas avoir d'autres joueurs avec vous).

- Préparer votre carte de score avant de jouer: 
ex: joueur A index 22,8

      joueur B index 18,4
Coups rendus : 22,8-18,4=4,4              4,4x3/4=3,3     
le joueur B doit rendre 3 coups au jouer A (on arrondie au nombre 

entier le plus près, si 3,5 ce serait 4 coups rendus).

Sur le tableau vous avez aussi un calculateur de coups rendus.
Ces 3 coups seront rendus sur les trous les plus difficiles, voir la carte de score 
et entourer ces 3 trous ( ici au Lac au Duc, les 4,7 et 1)
Si le joueur A fait 6 sur le trou 4 et le joueur B 5, ils sont à égalité, si ils font 5 
tous les deux: A a gagné le trou!

- Indiquer le résultat du match sur le tableau:
  ex: le joueur A mène 2 à 0 à la fin du trou 8 , il a gagné le match car il ne 

reste plus qu'un trou à jouer.
On note 2/1, c'est à dire qu'il menait de 2 trous et il restait 1 seul trou 

à jouer.

- Vous pouvez faire une petite photo de votre match et l'envoyer  sur le groupe 
Whatshapp, Pierre-Jean voudra peut-être mettre l'évènement sur le site.
  
 

Règlement :
 
- Le matchplay se déroule au Lac au Duc sur 9 trous, il débute le lundi 26 
janvier et se termine le lundi 13 avril.
- Les index supérieurs à 36 seront ramenés à 36.

- Départ boules rouges pour les femmes et boules jaunes pour les hommes.
- Pour un homme partant des boules rouges, son index de jeu est recalculé. 

- Chaque phase comportant une date butoir, un joueur qui ne pourrait pas jouer 
par 3 fois à la demande de son partenaire, serait retiré du matchplay et son 
adversaire, déclaré vainqueur. Pour ne pas crée de "bouchon " dans le tableau.



- A chaque début de partie, les deux joueurs déterminent ensemble les 
conditions de jeu:
                       + placement de la balle partout ( fairway, rough et bunker) ou pas.
                       + et à quelle distance il y a placement ( une carte ou un club).

- En cas d'égalité après 9 trous, les joueurs continuent en " mort subite" sur le 
1, le 2..., mais cette fois-ci sans coup rendu. 
Le premier qui gagne un trou est le vainqueur.

Enfin, pour toute explication supplémentaire, n'hésitez pas à nous contacter 
Florence ou moi!
 
Surtout amusez-vous! Bonne partie à tous!
 


